% SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
wmnesne SETOR DE TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO DE PESSOAS
NATAL NUCLEO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL DE NATAL
CEMURE /STEDEP /NTE NATAL

Programacao dos Cursos 2020.1

INSCRICOES:

L ocal: Nucleo de Tecnologia Educacional de Natal (NTE Natal) / CEMURE.

Fone: 3301-0684

REGMY
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Periodo: 27 e 28/FEV/2020 - Educadores e Funcionarios da Prefeitura do Natal.

02 e 03/MAR/2020 - vagas remanescentes para outras instituicées.

Inicio dos Cursos: 04/03/2020 (A matricula sera efetivada na 12 aula do curso)

ATENCAO

1. Com excecdo de “Informatica Basica”, todosS 0S cCursos exigem o

conhecimento prévio de informatica basica e alguns o pré-requisito de

ser educador. (Professor, Coordenador, Supervisor, Gestor, etc...)

2. Nao se matricule nos cursos que nao atenda o pré-requisito e ndo esteja apto a

fazé-lo, isto pode frustrar seu aprendizado e leva-lo a desistir, desperdicando a vaga.

3. Os cursos semipresenciais (1 vez por semana) terdo o complementar de horas a

distancia, valendo presenca as atividades realizadas fora da sala (online)

4. Os cursistas tém direito a Carteira de Estudante e Certificado ao término dos

CUursos.

5. Os cursos sao abertos para Estagiarios e Terceirizados da Prefeitura do Natal.

6. A programacao esta disponivel no site:

www.natal.rn.qgov.br /(Secretarias/Educacao)



http://www.natal.rn.gov.br/

MATUTINO (8h as 11:15h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQU|S|TO HORARIA DIAS EMENTA TERN”NO
Introduzir a interface do Excel, entender a estrutura, o
funcionamento e o uso das suas ferramentas bésicas;
Excel Informatica 80h | 32e5a elaboragdo e a formatacdo de planilhas; criagdo e | 05/03/20
Béasico Basica. € manipulacdo de funcbes e sentencas matematicas | 18/06/20
I6gicas basicas; inserir, formatar e analisar gréficos
ilustrativos; salvar arquivos com protecdo de senha.
Conhecer os conceitos basicos e caracteristicas de
Software e Hardware; Sistemas operacionais livres e/ou
proprietérios; conhecer e aplicar as ferramentas do
. Sistema Operacional Windows 7; utilizar os aplicativos do
Informéatica 80h | 42 e ga | Office 2016 (editores de textos, planilhas eletronicas e 04/03/20
Basica e apresentacdes de slides); busca de informac¢des na | 19/06/20
Internet, envio de e-mails com arquivos em anexo;
Utilizar os conhecimentos adquiridos como ferramenta
para dinamizar, ampliar o desempenho nas suas
atividades cotidianas.
Criacdo de jogos tematicos ligados as atividades
y pedagodgicas e produzidos de forma divertida utilizando
Producéo de Inf. Basica como ferramenta digital o scratch, um software de | g 5290
Jogos Ed.ucador. 50h Ha programacao visual que permite criar jogos e animacgdes 18/06/20
Educativos através de blocos, promovendo uma aprendizagem
criativa na qual a crianca aprende através de seus
proprios projetos e desafios.
Usar o Power Point em apresentagcbes multimidia.
Aulas em Informéatica 50h 3a Aprender a inserir imagens com efeitos de animagéo e | 10/03/20
Power Point Basica transices em slides. Inserir video e muisica. Gravar tela. | 16/06/20
Criar exercicios (Quiz). Converter slides em video.
Aplicativos O curso tem o objetivo de aprofundar a préatica na
do Office Informatica 50h a utilizag&o dos aplicativos do pacote “Office 2016” (Word, | 09/03/20
2016 e Basica Power Point, Excel) e apresentar o “Google Driver” para | 15/06/20
Google Driver trabalhar, estes aplicativos na “nuvem” (online).
Criacao de Blog Educacional. Navegacao e insercdo de
Redes Inf. Basica 50h oa ambientes educacionais: Museus, Jogos, Bibliotecas e | 09/03/20
Educacionais | Educador Portal do Professor. Produgdo e compartiihamento | 15/06/20
colaborativo em nuvem pelo Google Drive
Estudo sobre os quatro pilares do Pensamento
computacional, seus conceitos, habilidades e
Pensamento Inf. Basica s0h 3 ;:ompeténclias na resocljugéo de problemas, raciocir:jio 10/03/20
. y ogico e linguagem de programacdo  através de
Computacional | Educador metodologias  utilizando atividades plugadas e 16/06/20
desplugadas (jogos, hora do c6digo, scratch e robética)
de forma ladica ligada ao cotidiano do aluno.
. Objetiva levar o professor a fazer uma articulacdo entre
Robodtica Inf. Bésica 90h 42 0s conceitos tedricos e a pratica pedagdgica, além de | 04/03/20
Educacional Educador conhecer, dominar e aplicar a robética como recurso na | 17/06/20
mediac¢do do processo aprendizagem.
_ O curso aborda o uso do jogo/games como recurso
Gameterapia | Inf. Basica. 50h 42 desenvolvedor de habilidades em sala de aula, | 04/03/20
Basica Educador apresentando varios tipos de jogos digitais/analogicos | 17/06/20
como possibilidades na aprendizagem do aluno.
= Produzir histérias animadas ligadas as atividades
Prﬁid;l:gﬁgsde Inf. Basica 50h 62 pedagdgicas de forma divertida utilizando como | 06/03/20
Animadas Educador ferramenta o Scratch, um software de programacédo | 19/06/20

visual gue permite criar animacdes através de blocos.




VESPERTINO (14h as 17:15h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQUISITO | HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
. Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica,
Informéatica 80h | 2ae 4a | conhecer o Sistema Operacional Windows 7, uso pratico | 04/03/20
Basica _— e dos recursos da Internet e dos aplicativos do pacote | 17/06/20
Office 2016 (Word, Excel, Power Point).
Informatica Informética Objetiva aprof,u_ndar 0s _c_onhgcimentos_ do_s recursos da 05/03/20
o, L 80h 32 e 52 | Internet e a pratica na utilizacdo dos aplicativos do pacote
Intermediaria Basica “Office 2016” (Word, Excel, Power Paint) 18/06/20
Contos - Producédo de histhias animadas em Powgr Point e
Animados em Infor,m_atlca 50h 3a converséo em video. Apllcagao pedagoglcza das | 10/03/20
. Basica produgcbes na escola. Publicacdo das producdes em | 16/06/20
Power Point redes sociais
O curso objetiva a utilizacdo de func¢des aprofundadas
dos aplicativos: (Word, Excel, PowerPoint). Tais como:
Office 2016 Office Usc_) de~ objet_os como a guia dese_nvolvedor nas tr(:es 06/03/20
o . 50h 62 aplicag@es, criando vinculos em planilhas e fungdes ndo
Intermediario Basico utilizadas no modo basico, formatacdo condicional em 19/06/20
planilhas, vincular audio e video a apresentacdo e
exporta-los com APP de apresentacao.
Manutencao Conhecer Hardware e Software; baixar e criar arquivos
Laboratérios Regente de 50h 2a ISO; instalar o Windows 7; o pacote Office 2016; drives e | 09/03/20
o Laboratério programas utilitarios; particionar o HD; Configuracdo de | 15/06/20
de Informatica rede e roteador; confeccdo de cabo de rede.
Utilizacdo do software Movie Maker na producdo de
. Filme Carta e publicacdo no Youtube. Trabalho de edi¢do
Filme Carta :Er];.u?:zﬂg? 50h 22 e producao de video utilizando os recursos midiaticos de cl)g;gggg
voz, sonoplastia, trilha sonora, imagem, video, efeitos
visuais e legenda. Vivéncias pedagogicas na escola.
. Objetiva levar o professor a fazer uma articulacdo entre
Robodtica Inf. Bésica 90h 5a 0s conceitos tedricos e a pratica pedagdgica, além de | 05/03/20
Educacional Educador conhecer e aplicar a robética como recurso na mediacdo | 18/06/20
da aprendizagem do aluno
O curso objetiva refletir sobre o cinema e suas
. peculiaridades, realizando atividades praticas com esta
Cinema em Inf. Bésica 50h oa ferramenta ndo somente através de filmes mas, também | 09/03/20
Sala de Aula Educador como produtores, resenhistas e animadores, inserindo-a | 15/06/20
assim como componente curricular complementar em
todos os niveis de ensino.
Producdo de o Produz,ir_ historias animada§ Iigadas 'f';\s atividades
Histérias Inf. Basica 50h 62 pedagbgicas de forma divertida utilizando como 06/03/20
. Educador ferramenta o Scratch, um software de programacédo | 19/06/20
Animadas visual que permite criar animacdes através de blocos.
Fazer o estudo pratico da luz na forma¢&@o da imagem,
Fotografia Informatica 50h 3a uso da camera, técnicas inovadoras que possibilitem a | 10/03/20
Digital Basico Basica producao de trabalhos artisticos. Orientar atividades em | 16/06/20
que a fotografia seja usada como recurso pedagdégico.
Conhecer a area de trabalho e ferramentas bésicas do
Excel Informatica 50h 42 Excel, criacdo e formatacdo de planilhas, elaboracdo e | 04/03/20
Basico Basica. aplicacdo de sentencas mateméticas nas planilhas, | 17/06/20
construgéo e formatagéo de gréficos ilustrativos.
Estudo sobre os quatro pilares do Pensamento
computacional, seus conceitos, habilidades e
foi competéncias na resolucdo de problemas, raciocinio
CPensatme_ntOI Eg.u?:zs('jlg? 60h 42 l6gico e linguagem de programacdo através de 04;82;38
omputaciona metodologias  utilizando  atividades plugadas e 17
desplumadas (jogos, hora do cédigo, scratch e robética)
de forma ludica ligada ao cotidiano do aluno.
. Estudaremos as ferramentas da maquina fotogréfica
Fo[';(_)grafla Fotografia . semiprofissional e profissi(?r)al, bem como a_li_nguagem 05/03/20
igital Basica 50h 5 de cada modalidade fotogréfica e o uso no cotidiano e até 18/06/20
Avancada profissionalmente, avaliando beneficios e dificuldades

em cada situagdo na criagdo da melhor fotografia.




NOTURNO (18:30h as 21h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQU|S|TO HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
. Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica,
Informatica 80h | 22 e 4a | conhecer o Sistema Operacional Windows 7, uso pratico 04/03/20
Basica € dos recursos da Internet e dos aplicativos do pacote | 17/06/20
Office 2016 (Word, Excel, Power Point).
O curso objetiva apresentar o universo das novas
. tecnologias como metodologia ativa na pratica dos
Metodologias professores favorecendo a aquisicdo de competéncias,
Inovadoras Inf. Basica 50h 42 proporcionando experiéncias sugeridas pela BNCC | 04/03/20
em Sala de Educador através de diferentes tecnologias como fanfic, podcast, | 18/06/20
Aula infogréficos, AVAS, entre outros e tendo como produto
final a elaboragcdo de um projeto a ser executado na
escola.
= Conhecer Hardware e Software; baixar e criar arquivos
II_VI a%nol':ﬁné?i%% Regente de 50h 2a ISO; instalar o Windows 7; o pacote Office 2016; drives e ggjgggg
L Laboratorio programas utilitarios; particionar o HD; Configuracao de
de Informatica rede e roteador; confeccdo de cabo de rede.
O curso objetiva trabalhar com planilhas inteligentes na
Exce! .. E,><c_el 80h | 32 e 5?2 | criacdo de tabelas, célculos, uso de férmulas e funcdes 05/03/20
Intermediario Basico avancadas, converter textos, validar e consolidar dados. 18/06/20
O curso visa introduzir a linguagem de programacao na
Hora do Informatica 5oh 0 p_riéltic'a pedagogica, Noportunizanc’io' 0 contato com a 09/03/20
g L ciéncia da programacéao de forma lidica e prazerosa para
Codigo Basica 0 desenvolvimento de habilidades no processo de 15/06/20
ensino.
O curso consta de ferramentas pedagdgicas que
auxiliardo o professor no desenvolvimento de aplicacdes
L em sala de aula, tais como, plataformas de ensino a
Educacéo 4.0 Eg.u?:zzlg? 50h 32 distancia, aplicagdes em recursos méveis para avaliagdo 12582538
com resultados em tempo real e aplicagdes basicas em
robética pedagoégica com foco na educacdo infantil e
ensino fundamental 1.
Informatica Usar o Poyver _Pc_)int em apresentagées m'ultimidia.
Aulas em Basica 50h 5a Aprender a inserir imagens com efeitos de animacdo e | 05/03/20
Power Point transi¢cdes em slides. Inserir video e musica. Gravar tela. | 18/06/20
Criar exercicios (Quiz). Converter slides em video.
Possibilitar o estudo prético da luz na formacdo da
; - imagem, uso da caAmera, recursos e técnicas inovadoras
'thog ra:lfl.a Infor,m_atlca 50h 42 gue possibilitem a producéo de trabalhos mais artisticos. 04/03/20
Digital Basico Basica Orientar atividades em que a fotografia seja usada como 17/06/20
recurso pedagdgico.
Recursos B o o
Tecnoldgicos | Inf. Basica 40h 3 iApresentagac_) das funC|onaI|dad~es e termos tecmgos da 10/03/20
ousa, planejamento, elaboracdo e apresentacdo de
Id? Im:;a aulas usando os recursos da lousa Interativa. 16/06/20
nterativa

OBS: A programacéo esta disponivel no site:

www.natal.rn.gov.br /(Secretarias/Educacéao)

Natal, 17 de fevereiro de 2020

Mailson Corcino de Barros

Chefe Setor de Tec. e Desenvolvimento de Pessoal
Coordenador do NTE Natal/RN






