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NTE NATAL /CEMURE

Programacao dos Cursos 2019.2

INSCRICOES:

Local: Nucleo de Tecnologia Educacional de Natal (NTE Natal) / CEMURE. Fone: 3301-0684

Periodo: 15/07 a 19/07/2019 - Educadores e Funcionérios da Prefeitura do Natal.
22/07 a 26/07/2019 - vVagas remanescentes para outras instituicbes.
Inicio dos Cursos: 29/07/2019 (A efetivacdo da matricula ocorrera na 12 aula do curso)

ATENCAO

1. Com excegao de “Informatica Basica”, todos os cursos exigem o conhecimento prévio de
informatica.

2. Nao se matricule nos cursos que nao estiver apto a fazé-lo, isto pode frustrar seu aprendizado e
leva-lo a desistir, desperdi¢ando a vaga.

3. Os cursos semipresenciais (1 vez por semana) terdo o complementar de horas a distancia,
valendo presenca para as atividades realizadas fora da sala(online)

4. Os cursistas tém direito a Carteira de Estudante e Certificado ao término dos cursos

5. A programacao esta disponivel nos sites: www.natal.rn.gov.br / (Secretarias/Educagao)

WWwWw.ntenatat.net/nte

MATUTINO (8h as 11:15h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQU|S|TO HORARIA DIAS EMENTA TERIV”NO
Conhecer a area de trabalho e ferramentas basicas do
Excel Informatica 90h | 42 e 62 Excel, criagdo e formatagéo de planilhas, elaboracdo e | 31/07/19
Basico basica. € aplicagdo de sentengcas matematicas nas planilhas, | 06/12/19
construcao e formatagéo de graficos ilustrativos.
Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica,
Informatica 90h | 32e 52 conhecer o Sistema Operacional Windows 7, uso pratico | 30/07/19
Basica e dos recursos da Internet e dos aplicativos do pacote | 05/12/19
Office 2016 (Word, Excel, Power Point).
Produgéo de histérias em quadrinhos, E-books, Video-
Redes Informatica 60h 9a Books e Fotonovelas. Aplicagdo pedagogicas das | 29/07/19
Literarias basica produgdes na escola. Publicagdo das produgbdes em blog | 16/12/19
e demais redes sociais.
Utilizacdo do software Movie Maker na producédo de
o~ Filme Carta e publicagcdo no Youtube. Trabalho de edigéo
Filme Carta Infglzn'llatwa 60h 32 e produgao de video utilizando os recursos midiaticos de igﬁ;ﬁg
asica voz, sonoplastia, trilha sonora, imagem, video, efeitos
visuais e legenda. Vivéncias pedagdgicas na escola.
Aplicativos do » O__cursP tem o _obj_etivo de aprof‘L‘md.ar a prética na
Office 2016 e InfOfm.atlca 60h oa utilizagdo _dos aplicativos do pacote “Office 2016 (Word, | 29/07/19
. basica Power Point, Excel) e apresentar o “Google Driver” para | 16/12/19
Google Driver trabalhar, estes aplicativos na “nuvem” (online).
5 Conhecer Hardware e Software; baixar e criar arquivos
Ilinaantetng.ao Regente de 60h a ISO; instalar o Windows 7; o pacote Office 2016; drivese | 29/07/19
aboratorios | ,pqraterio programas utilitarios; particionar o HD; Configuragao de | 16/12/19

de Informatica

rede e roteador; confecgdo de cabo de rede.



http://www.natal.rn.gov.br/

VESPERTINO (14h as 17:15h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQUISITO | HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica,
Informatica 90h | 32652 conhecer o Sistema Operacional Windows 7, uso pratico | 30/07/19
Basica — e dos recursos da Internet e dos aplicativos do pacote | 05/12/19
Office 2016 (Word, Excel, Power Point).
Informatica Informatica . . Objetiva aprof’u_ndar 0s _c_onhgcimentos_ do_s recursos da 29/07/19
. basica 90h 2%2¢e4 ‘I‘nte_rnet ea riratlca na utilizagdo dos apllcatlvos do pacote 04/12/19
Intermediaria Office 2016” (Word, Excel, Power Point)
Red Criacao de Blog Educacional. Navegacao e insergéo de
edes o ambientes educacionais: Museus, Jogos educativos,
Educacionais Inft())r’m_atlca 60h 28 Bibliotecas e Portal do Professor. Produgdo e igﬁ);ﬁg
asica compartilhamento colaborativo em nuvem pelo Google
Drive (Planilha, slides e documentos) e Youtube.
i i O curso tem o objetivo de aprofundar a pratica na
g?]!;ggtlzvool%deo Informatica 60h 62 utilizagao dos aplicativos do pacote “Office 2016” (Word, | 02/08/19
. basica Power Point, Excel) e apresentar o “Google Driver” para | 20/12/19
Google Driver trabalhar, estes aplicativos na “nuvem” (online).
Desenvolver uma compreensao a respeito das
ferramentas Padlet, Prezi, Gocongr, Goolge na
- Educagdao ao mesmo tempo, planejar, com base na
Educacgéao 4.0 Inft());r;'liigca 60h 6 BNCC, aplicagéo e gestdo destes recursos em sala de ggﬁ)gﬁg
aula bem com estimular a reflexdo e dilemas
relacionados as aplicagdes pedagdgicas das novas
tecnologias na educacéo.
5 Conhecer Hardware e Software; baixar e criar arquivos

I_Minmil?g.ao Regente de 60h 2a ISO; instalar o Windows 7; o pacote Office 2016; drivese | 29/07/19
abora OE'IF)S Laboratério programas utilitarios; particionar o HD; Configuragao de | 16/12/19

de Informatica rede e roteador; confecgdo de cabo de rede.

Tecnlf)slggico Informatica . iApresentlagé(_) das funciolnzlidad?s e termos técnic~:os ga 30/07/19
da Lousa basica 60h 3 ousa, planejamento, elaboragéo e apresentagdo de 17/12/19
| at' " aulas usando os recursos da lousa Interativa.
nterativa

Conhecer os recursos do Power Point e aplicar em

" _AU’|3:S Informatica . apresentagbes mL_JItimigia. Aprer_wd~er a inse_rir imagen§ 30/07/19
ultimidia em basica 60h 3 com efeitos de animagao e transigdes em slides. Inserir 17/12/19

Power Point video e musica. Gravar tela. Criar exercicios (Quiz).

Converter slides em video.
A formacdo em robodtica educacional objetiva levar o
o Escolas professor a fazer uma articulagdo entre os conceitos
RObOt.Ica do 120h 42 tedricos das disciplinas e a pratica pedagogica, além de 31/07/19
Educacional Proj. Piloto conhecer, dominar e aplicar a robdtica como recurso na 18/12/19
mediacdo do processo ensino-aprendizagem.
O curso objetiva refletir e discutir sobre o cinema e suas
) peculiaridades, assim como realizar atividades praticas
Cinema em Informatica 60h 42 com esta ferramenta de forma pedagogica ndo somente | 31/07/19
Sala de Aula basica através de filmes como também produtores, resenhistas | 18/12/19
e animadores, inserindo-a assim como componente
curricular complementar em todos os niveis de ensino.
Iniciagdo na Visa aprender a programar de forma divertida utilizando
= o o software de programagdo visual denominado

Pro.du?a.o de Info!'n']at|ca 60h ha “Scratch” na produgdo de histérias animadas com 01/08/19
H'_Stor'as basica. objetivo de vivenciar esse recurso com 0s alunos na 19712119
Animadas escola.

OBS: A programac3o esta disponivel nos sites: www.natal.rn.qov.br / (Secretarias/Educagio)

www.ntenatal.net/nte



http://www.natal.rn.gov.br/

NOTURNO (18:30h as 21h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQU|S|TO HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica,
Informatica 90h | 22 e 42 conhecer o Sistema Operacional Windows 7, uso pratico | 29/07/19
Basica € dos recursos da Internet e dos aplicativos do pacote | 04/12/19
Office 2016 (Word, Excel, Power Point).
i O curso visa aprofundar o conhecimento sobre jogos
C;irg:;%rgiig Game 60h a digitais, apresentando o conceito de “game designer” | 29/07/19
P basica tendo como produto final a produgédo de um jogo digital | 16/12/19
Intermediaria com seu roteiro pedagdgico.
Uso Apresentacao das funcionalidades e termos técnicos da
Tecnologico Infor’m_atlca 60h 28 lousa, planejamento, elaboracdo e apresentacdo de | 29/07/19
Ida; LOJI[J_8a basica aulas usando os recursos da lousa Interativa. 16/12/19
nterativa
O curso visa desenvolver habilidades na preparagao de
5 apresentagdes multimidias dindmicas como também
AprgzeAnltzgao Informatica 90h | 32e5° aumentar a confianga no expositor e despertando | 30/07/19
basica interesse no expectador. No processo de produgédo das | 05/12/19
Impacto apresentacdes serdo usadas as ferramentas: Prezi,
PowToon, Power Point.
H g O curso visa introduzir o pensamento computacional na
orado - pratica pedagdgica, oportunizando o contato com a
Cadigo Inft());r;'liigca 60h 42 ciéncia da programacao de forma ltdica e prazerosa para iéﬁ);ﬁg
0 desenvolvimento de habilidades no processo de
ensino.

) Este curso objetiva apresentar 0 universo da
Gameterapia Game gamificagéio, seus conceitos e caracteristicas e como | 54/07/19
Pedagodgica Intermed 60h 32 utiliza-lo de forma interativa e dindmica para combater a 17/12/19

Avangada ' apatia, promover a inclusdo e favorecer a aquisicao de
habilidades e conhecimentos em sala de aula.
Producio d Visa aprender a programar de forma divertida utilizando
roducao de - o software de programagdo visual denominado
Historias Inft())érg?s;lca 60h 5@ “Scratch” na produgdo de histdrias animadas com géﬁ)gﬁg
Animadas ) objetivo de vivenciar esse recurso com os alunos na

escola.

OBS: A programacio esta disponivel nos sites: www.natal.rn.qgov.br / (Secretarias/Educacio)

www.ntenatal.net/nte

Natal, julho de 2019

Mailson Corcino de Barros

Chefe Setor de Tec. e Desenvolvimento de Pessoal
Coordenador do NTE Natal/RN



http://www.natal.rn.gov.br/

